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WYMAGANIA EDUKACYJNE Z MATEMATYKI 

NA POSZCZEGÓLNE STOPNIE SZKOLNE 

W KLASIE 8 

 

 

I OKRES - WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENĘ ŚRÓDROCZNĄ 

Stopień I. Pierwiastki 
Uczeń: 6 5 4 3 2 

      oblicza wartości pierwiastków kwadratowych i sześciennych z liczb, które są odpowiednio 
kwadratami lub sześcianami liczb wymiernych 

 stosuje regułę mnożenia lub dzielenia dwóch pierwiastków drugiego lub trzeciego stopnia 

 rozkłada całkowitą liczbę podpierwiastkową w pierwiastkach kwadratowych i sześciennych 
na takie dwa czynniki, aby jeden z nich był odpowiednio kwadratem lub sześcianem liczby 
całkowitej 

 wyłącza czynnik naturalny przed pierwiastek i włącza czynnik naturalny pod pierwiastek 

 określa przybliżoną wartość liczby przedstawionej za pomocą pierwiastka drugiego lub 
trzeciego stopnia 

 wykorzystuje kalkulator do pierwiastkowania 

  wyłącza czynnik liczbowy przed pierwiastek i włącza czynnik liczbowy pod pierwiastek 

 oblicza pierwiastek z iloczynu i ilorazu oraz przedstawia pierwiastek w postaci iloczynu lub 
ilorazu pierwiastków 

 wskazuje liczbę najmniejszą i największą w zbiorze liczb zawierającym pierwiastki 

  podaje własnymi słowami definicje: pierwiastka kwadratowego i sześciennego 

 szacuje wartości wyrażeń zawierających pierwiastki drugiego i trzeciego stopnia 

  porównuje wartości pierwiastków 

 porządkuje, np. rosnąco, pierwiastki 

 stosuje łącznie wszystkie twierdzenia dotyczące pierwiastkowania do obliczania wartości 
złożonych wyrażeń 

   usuwa niewymierność z mianownika ułamka 

   rozwiązuje zadania o podwyższonym stopniu trudności np. zadania na dowodzenie  
z zastosowaniem pierwiastków 



2 
 

  zapisuje wszystkie wzory z rozdziału Pierwiastki oraz opisuje je poprawnym językiem 
matematycznym 

  szacuje bez użycia kalkulatora wartości złożonych wyrażeń zawierających działania na 
pierwiastkach 

  rozwiązuje równania, w których niewiadoma jest liczbą podpierwiastkową lub czynnikiem 
przed pierwiastkiem 

Stopień II. Twierdzenie Pitagorasa 
Uczeń: 6 5 4 3 2 

      odczytuje współrzędne punktów kratowych zaznaczonych w układzie współrzędnych 

 zaznacza punkty kratowe, gdy są dane ich współrzędne 

 podaje przykłady twierdzeń 

 wyróżnia w twierdzeniu założenie i tezę 

  w trójkącie prostokątnym położonym dowolnie na płaszczyźnie wskazuje przyprostokątne  
i przeciwprostokątną 

  zapisuje symbolicznie tezę twierdzenia Pitagorasa 

  oblicza długość przeciwprostokątnej, gdy są dane długości przyprostokątnych (liczby 
naturalne) 

  stosuje wzory na długość przekątnej kwadratu i wysokość trójkąta równobocznego  
w prostych zadaniach 

  stosuje wzory na pole kwadratu, trójkąta równobocznego i sześciokąta foremnego  
w prostych zadaniach 

  stosuje wzór na długość odcinka 

  stosuje własności trójkątów prostokątnych o kątach ostrych 45°, 45° oraz 30°, 60° do 
rozwiązywania nieskomplikowanych zadań 

 rysuje układ współrzędnych na płaszczyźnie i nazywa jego osie 

     oblicza długość odcinka równoległego do osi układu współrzędnych 

     rozróżnia hipotezy prawdziwe i nieprawdziwe 

     oblicza długość dowolnego boku trójkąta prostokątnego, gdy są dane długości dwóch 
pozostałych boków 

     rozwiązuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem twierdzenia Pitagorasa 

  znajduje współrzędne środka odcinka, gdy są dane współrzędne jego końców 

  uzasadnia graficznie twierdzenie Pitagorasa 
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 rozwiązuje typowe zadania tekstowe z zastosowaniem twierdzenia Pitagorasa 

  oblicza długość odcinka, którego końce są danymi punktami kratowymi w układzie 
współrzędnych 

  stosuje wzory na długość przekątnej kwadratu i wysokość trójkąta równobocznego do 
rozwiązywania złożonych zadań 

  stosuje zależności między długościami boków w trójkątach prostokątnych o kątach ostrych 
45°,45° oraz 30°,60° do rozwiązywania złożonych zadań 

  przeprowadza dowody twierdzeń, np.: suma miar kątów trójkąta i czworokąta, podzielność 
liczb 

 stosuje twierdzenie Pitagorasa w zadaniach dotyczących czworokątów 

 rozwiązuje złożone zadania tekstowe z zastosowaniem  twierdzenia Pitagorasa 

   rozwiązuje złożone zadania tekstowe z zastosowaniem  twierdzenia Pitagorasa 
wyprowadza wzory na długości przekątnej kwadratu i dłuższej przekątnej sześciokąta 
foremnego oraz wysokość trójkąta równobocznego  

   wyprowadza wzory na pola trójkąta równobocznego, sześciokąta foremnego i kwadratu 

  odkrywa sposób znajdowania trójkątów pitagorejskich 

  rozwiązuje zadania – problem z zastosowaniem twierdzenia Pitagorasa i sprawdza, czy 
trójkąt o danych bokach jest prostokątny 

  rozwiązuje złożone zadania z wykorzystaniem własności różnych wielokątów 

Stopień III. Graniastosłupy 

Uczeń: 6 5 4 3 2 

      wskazuje graniastosłupy wśród wielościanów 

 wskazuje prostopadłościan i sześcian wśród graniastosłupów 

 wskazuje na modelu krawędzie, wierzchołki i ściany graniastosłupa 

 rysuje siatkę prostopadłościanu i sześcianu 

 oblicza pole powierzchni całkowitej prostopadłościanu oraz sześcianu z wykorzystaniem 
gotowych wzorów 

 zna podstawowe jednostki objętości 

 oblicza objętość sześcianu oraz prostopadłościanu z wykorzystaniem gotowych wzorów 

  stosuje wzór na długość przekątnej sześcianu 

 rozpoznaje siatki graniastosłupów prostych 
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 oblicza pole powierzchni całkowitej dowolnego graniastosłupa prostego w prostych 
zadaniach o kontekście praktycznym 

 oblicza objętość dowolnego graniastosłupa prostego w prostych zadaniach o kontekście 
praktycznym 

  określa własności graniastosłupów prostych 

 klasyfikuje graniastosłupy 

 zamienia jednostki pola i objętości 

 rozwiązuje zadania wymagające przekształcania wzorów na pole powierzchni lub objętość 
graniastosłupa 

  odkrywa wzory na liczbę krawędzi oraz wierzchołków graniastosłupa 

 oblicza pole powierzchni całkowitej lub objętość graniastosłupa z zastosowaniem 
twierdzenia Pitagorasa 

   rozwiązuje złożone zadania z zastosowaniem wzorów na pole powierzchni i objętość 
graniastosłupów 

  rysuje siatkę graniastosłupa w skali 

  wyprowadza wzory na pola powierzchni i objętości graniastosłupów 

  rozwiązuje nietypowe zadania dotyczące pól i objętości graniastosłupów, np. podejmuje 
decyzję, czy można narysować siatkę graniastosłupa, gdy są spełnione określone warunki 

Stopień IV. Ostrosłupy 

Uczeń: 6 5 4 3 2 

      wśród brył wyróżnia ostrosłupy, podaje przykłady ostrosłupów, np. w architekturze, 
otoczeniu 

 wskazuje element ostrosłupów (np. krawędzie podstawy, krawędzie boczne, wysokość 
bryły, wysokości ścian bocznych), rozpoznaje ostrosłupy prawidłowe 

 oblicza pole powierzchni i objętość ostrosłupów prawidłowych oraz takich, które nie są 
prawidłowe - proste przypadki 

  podaje nazwy różnych ostrosłupów 

 rozpoznaje siatki ostrosłupów 

 rozwiązuje typowe zadania o tematyce praktycznej z zastosowaniem własności 
ostrosłupów 

 rozwiązuje typowe zadania o tematyce praktycznej z zastosowaniem obliczania pola 
powierzchni i objętości ostrosłupów 
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 wykorzystuje twierdzenie Pitagorasa do obliczania długości odcinków w ostrosłupach 

  rozwiązuje złożone zadania o tematyce praktycznej z zastosowaniem obliczania pola 
powierzchni i objętości ostrosłupów 

  rysuje ostrosłupy oraz ich siatki 

   stosuje własności trójkątów prostokątnych o kątach ostrych 45°, 45° oraz 30°, 60° do 
obliczania długości odcinków w ostrosłupach 

  wykorzystuje własności ostrosłupów w nietypowych zadaniach 

II OKRES - WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENĘ ROCZNĄ 

Stopień V. Statystyka i rachunek prawdopodobieństwa 
Uczeń: 6 5 4 3 2 

      zbiera dane ze wskazanych źródeł, np. prasy, internetu, rocznika statystycznego 

 segreguje dane 

 odczytuje dane statystyczne przedstawione tabelarycznie oraz w postaci diagramów 
słupkowych pionowych i poziomych (w tym procentowych) 

 przedstawia dane w tabeli oraz w postaci diagramu słupkowego pionowego i poziomego 

 oblicza średnią arytmetyczną kilku danych 

 oblicza, ile jest obiektów o danej własności, dogodną dla siebie metodą w prostych 
przypadkach, np. ile jest liczb naturalnych dwucyfrowych, trzycyfrowych, dzielników 
dwucyfrowej liczby naturalnej, dwucyfrowych liczb pierwszych (złożonych) 

 przeprowadza proste doświadczenia losowe polegające np. na rzucie monetą, sześcienną 
kostką do gry, kostką wielościenną lub na losowaniu kuli spośród zestawu kul i zapisuje 
wyniki tych doświadczeń w dogodny dla siebie sposób 

 znajduje liczbę zdarzeń elementarnych sprzyjających danemu zdarzeniu  
w doświadczeniach losowych polegających np. na jednokrotnym rzucie monetą, 
sześcienną kostką do gry, kostką wielościenną lub na jednokrotnym losowaniu kuli spośród 
zestawu kul, a także wypisuje te zdarzenia 

 rozpoznaje zdarzenia pewne i niemożliwe w doświadczeniach losowych opisanych wyżej 

 oblicza prawdopodobieństwa zdarzeń w doświadczeniach losowych, polegających na 
rzucie monetą, rzucie sześcienną kostką do gry lub losowaniu kuli spośród zestawu kul  

  zbiera samodzielnie dane statystyczne 

 odpowiada na pytania związane z analizą danych przedstawionych różnymi sposobami 

 przedstawia dane w postaci diagramu kołowego (w tym procentowego) 

 określa cechy charakterystyczne dla danych statystycznych (np. wartość największą, 
najmniejszą) 
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 oblicza ,ile jest liczb o danej własności, dogodną dla siebie metodą – trudniejsze przypadki, 
np. liczbę reszt z dzielenia dowolnej liczby naturalnej przez daną liczbę jednocyfrową  

 analizuje wyniki prostych doświadczeń losowych polegających np. na rzucie monetą, 
sześcienną kostką do gry, kostką  wielościenną lub losowaniu kuli spośród zestawu kul 

  znajduje różne źródła informacji 

 przedstawia zebrane dane za pomocą wykresów liniowych 

 interpretuje dane przedstawiane różnymi sposobami 

 na podstawie liczebności zmiennej określa jej częstość 

 rozwiązuje zadania tekstowe dotyczące średniej arytmetycznej 

 wyprowadza wzór na liczbę kolejnych elementów skończonych zbiorów liczbowych  
i stosuje go do rozwiązywania zadań 

 przedstawia wyniki doświadczenia losowego różnymi sposobami,np.za pomocą tabeli 
liczebności, tabeli częstości, diagramów słupkowych, kołowych, procentowych 

  formułuje wnioski wynikające z opracowanych danych 

 układa pytania do gotowych diagramów i wykresów 

 rozwiązuje złożone zadania tekstowe dotyczące średniej arytmetycznej 

   oblicza, ile jest obiektów o danej własności, dogodną dla siebie metodą – złożone 
przypadki 

   znajduje liczbę zdarzeń elementarnych sprzyjających danemu zdarzeniu  
w doświadczeniach losowych polegających na rzucie innymi kostkami niż sześcienna 
kostka do gry, a także wypisuje te zdarzenia 

   oblicza prawdopodobieństwa zdarzeń w doświadczeniach losowych polegających na rzucie 
innymi kostkami niż sześcienna kostka do gry 

   rozwiązuje problem przy wykorzystaniu pojęcia prawdopodobieństwa zdarzenia losowego 

   przedstawia wyniki doświadczenia losowego za pomocą drzewa 

  wykonuje np. statystyczne zadanie projektowe lub badawcze (sformułuje problem, pytania 
pośrednie, hipotezy, zaplanuje przebieg badania, stworzy narzędzia badań, zbierze  
i zapisze dane, uporządkuje je, przedstawi graficznie, zinterpretuje, wyciągnie wnioski, 
postawi tezę, dokona prezentacji z wykorzystaniem np. multimediów) 

  przedstawia dane statystyczne za pomocą piramidy populacji, interpretuje te dane 

  wyznacza rozstęp i modę danych 

  oblicza, ile jest liczb x spełniających warunki: 𝑎 ≤ 𝑥 ≤ 𝑏, 𝑎 < 𝑥 < 𝑏, 𝑎 ≤ 𝑥 < 𝑏, 𝑎 < 𝑥 ≤ 𝑏, 
gdzie a i b są liczbami całkowitymi 
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  wie, jaką minimalną i jaką maksymalną wartość może mieć prawdopodobieństwo zdarzenia 
w dowolnym doświadczeniu losowym 

Stopień VII. Koło i okrąg 

Uczeń: 6 5 4 3 2 

      oblicza za pomocą wzorów długość okręgu i pole koła o danym promieniu lub danej 
średnicy 

  oblicza promień lub średnicę okręgu o danej długości okręgu – proste przypadki 

 oblicza promień lub średnicę koła o danym polu – proste przypadki 

 rozwiązuje proste zadania o treści praktycznej z zastosowaniem obliczania długości okręgu 
i pola koła 

  podaje, jak wyprowadzić wzory na długość okręgu i pole koła o danym promieniu 

 przekształca wzór na długość okręgu, aby obliczyć promień lub średnicę okręgu 

 przekształca wzór na pole koła, aby obliczyć promień lub średnicę koła 

  rozwiązuje złożone zadania o treści praktycznej z zastosowaniem obliczania długości 
okręgu i pola koła 

  rozwiązuje nietypowe zadania, problem z zastosowaniem obliczania długości okręgu i pola 
koła 

Stopień 
VIII. Kombinatoryka i rachunek prawdopodobieństwa 

Uczeń: 
6 5 4 3 2 

      stosuje regułę mnożenia do zliczania par elementów o określonych własnościach – proste 
przypadki 

 stosuje regułę dodawania i mnożenia do zliczania par elementów w sytuacjach 
wymagających rozważenia kilku przypadków – typowe zadania 

 znajduje liczbę zdarzeń elementarnych sprzyjających danemu zdarzeniu  
w doświadczeniach losowych polegających na  dwukrotnym  rzucie sześcienną kostką do 
gry albo dwukrotnym losowaniu kuli spośród zestawu kul ze zwracaniem lub bez zwracania 

 zapisuje w dogodny dla siebie sposób zdarzenia elementarne w powyższych 
doświadczeniach losowych 

  rozpoznaje zdarzenia pewne i niemożliwe oraz zdarzenia, które są możliwe,  
w doświadczeniach losowych polegających na dwukrotnym  rzucie sześcienną kostką do 
gry albo dwukrotnym losowaniu kuli spośród zestawu kul ze zwracaniem lub bez zwracania 

 oblicza prawdopodobieństwa zdarzeń w doświadczeniach losowych polegających na 
dwukrotnym rzucie sześcienną kostką do gry albo losowaniu dwóch elementów ze 
zwracaniem lub bez zwracania – proste przypadki 
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  oblicza prawdopodobieństwa zdarzeń w doświadczeniach losowych, polegających na 
dwukrotnym rzucie sześcienną kostką do gry albo losowaniu dwóch elementów ze 
zwracaniem lub bez zwracania w typowych zadaniach 

  stosuje regułę dodawania i mnożenia do zliczania par elementów w sytuacjach 
wymagających rozważenia kilku przypadków – złożone zadania 

   przedstawia w postaci drzewa wyniki doświadczeń losowych polegających na dwukrotnym 
rzucie sześcienną kostką do gry albo dwukrotnym losowaniu kuli spośród zestawu kul ze 
zwracaniem lub bez zwracania 

   oblicza prawdopodobieństwa zdarzeń w doświadczeniach losowych, polegających na 
dwukrotnym rzucie sześcienną kostką do gry albo losowaniu dwóch elementów ze 
zwracaniem lub bez zwracania w złożonych zadaniach 

  oblicza prawdopodobieństwa zdarzeń w doświadczeniach losowych polegających na 
losowaniu trzech elementów ze zwracaniem lub bez zwracania w nietypowych zadaniach 

  rozwiązuje nietypowe zadania, problemy z zastosowaniem reguł mnożenia i dodawania 
oraz obliczania prawdopodobieństwa zdarzeń w doświadczeniach losowych polegających 
na dwukrotnym rzucie sześcienną kostką do gry albo dwukrotnym losowaniu kuli spośród 
zestawu kul ze zwracaniem lub bez zwracania 

Stopień XI. Symetrie 
Uczeń: 6 5 4 3 2 

      rozpoznaje symetralną odcinka i dwusieczną kąta 

 rozpoznaje figury osiowosymetryczne i środkowosymetryczne 

 wskazuje na rysunku osie symetrii figur osiowosymetrycznych i środek symetrii figur 
środkowosymetrycznych 

  podaje i stosuje w prostych zadaniach podstawowe własności symetralnej odcinka i 
dwusiecznej kąta 

 uzupełnia figurę do figury osiowosymetrycznej przy danych: osi symetrii figury i części figury 

 uzupełnia figurę do figury środkowosymetrycznej przy danych: środku symetrii figury i części 
figury 

 rysuje figurę (punkt, odcinek, okrąg) symetryczną do danej względem prostej 

 rysuje figurę (punkt, odcinek, okrąg) symetryczną do  danej względem punktu 

  wyznacza współrzędne punktów symetrycznych do danych względem osi układu 
współrzędnych 

 wyznacza współrzędne punktów symetrycznych do danych względem początku układu 
współrzędnych 

 rysuje figurę (np. trójkąt, trapez) symetryczną do danej względem prostej 
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 rysuje figurę (np. trójkąt, trapez) symetryczną do danej względem punktu 

 rysuje na papierze w kratkę figury symetryczne względem osi i względem punktu 

  stosuje w złożonych zadaniach podstawowe własności symetralnej odcinka i dwusiecznej 
kąta 

 znajduje liczbę osi symetrii figur osiowosymetrycznych i zaznacza te osie na rysunku 

   znajduje środek symetrii figury lub uzasadnia jego brak 

  rozwiązuje nietypowe zadania, problemy z zastosowaniem własności symetralnej odcinka, 
dwusiecznej kąta oraz figur osiowo- i środkowosymetrycznych 

 

Opracowanie:  Zespół nauczycieli matematyki 

 ZSP Nr 1 w Łużnej  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*Opracowano z wykorzystaniem „Katalogu wymagań programowych na poszczególne stopnie szkolne”, MATEMATYKA 
WOKÓŁ NAS, KLASA 8, A. Drążek. 


